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. Ajutd-l pe Azorel sd descoPere cAte oase are in farfurie,
apoi scrie numdrul in cdsufa aldturatd.

. Spune acum cAte bucXti de cagcaval are

cd,telul in farfurie gi scrie cifra in clsula
goald.

. Cautd mullimile cr, 1- obiect gi coloreaz6-Ie doar pe acelea.

o Deseneazd,pe steagul din dreapta tot atAtea stele, cAte sunt pe steagul din stAnga.

o Numlri de cdte ori apare cifra f- in desenul aldturat.
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o Acum incearci sd scrii Fi tu cifra f. in cdsutele goale, prima dat[, dupd model, apoi,

singur.
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